
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Semana Asignatura Referente 
temático 

Actividades Recursos Acciones 
evaluativas 

Indicadores de desempeño 

 
1 

 
01 AL 05 

DE 
ABRIL 

TECNOLOGIA 

  
   

 
 

INFORMATICA 
Reconocer el plan 
de área del 
periodo. 

-Rótulo en el cuaderno del segundo 
periodo 
-Consignar el plan de área del 
periodo. 

 

 

-PC 

-Video Beam 

 
-trabajos en 
clase. 
 
 

- Interpretativo: Identifica 
el entorno Paint 
realizando acciones 
sencillas. 
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TECNOLOGIA   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
PLANEACIÓN SEMANAL 2019 

Área: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: INFORMATICA 

Periodo: SEGUNDO Grado: TERCERO 

Fecha inicio: LUNES ABRIL 01 DE 2019 Fecha final: VIERNES JUNIO 14 DE 2019 

Docente: GLORIA MONTOYA - ANA MARIA MARIN ALVAREZ. Intensidad Horaria semanal: 2 H.S. 

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: ¿Cómo influyen en los estilos de vida y el entorno, los materiales, herramientas y maquinas que se usan 

para elaborar las cosas?     INFORMATICA: ¿De qué manera Word me permite mejorar mis tareas? 

COMPETENCIAS:  

-Explica las funciones de instrumentos tecnológicos de mi entorno. 
-Participa en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos. 

ESTANDARES BÁSICOS:  

• Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de 
mis antepasados. 

• Reconozco productos tecnológicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada. 

• Reconozco y menciono productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana. 

• Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las 
condiciones de vida. 



 
08 AL 12 

DE 
ABRIL 

 
 
INFORMATICA 

 
Repasar: encender 
y apagar el equipo. 

-Saludo a los estudiantes 
-Explicación de cómo encender y 
apagar el pc 
-Ejercicio práctico con el pc 
-Juegos de manejo del mouse. 

-HDMI 

-USB 

-Cuadernos 

-Videos 

-Power point 

-Documentos. 

-Sala de 

Sistemas. 

 

-Revisión de 
tareas y deberes. 
 
 
-Exposiciones  
 
 
 
-talleres finales. 
 
 
-Ejercicios 
prácticos en el 
PC. 
 
-Actividades 
complementarias 

 
-Propositivo: Crea 
dibujos empleando las 
herramientas básicas de 
Paint. 
 
 
-Argumentativo: 
Relaciona como la 
tecnología ha influido en 
los cambios que se da en 
cuanto al vestido, la 
alimentación y otras 
labores cotidianas. 
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22 AL 26 
DE 

ABRIL 

TECNOLOGIA 
 
 
 
 

  

 
 
INFORMATICA 

 
Word, icono, como 
escribir con el 
teclado en Word 

-Saludo a los estudiantes. 
-Explicación de Word, su icono y 
para qué sirve. 
-ingresar en el pc a word 
-ejercicio de dictarles palabras en 
Word usando el teclado. 
-calificar el trabajo de clase. 
-TAREA: consulta que es Word, 
para que sirve y dibuja su icono. 
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29 DE 
ABRIL 
AL 03 

DE 
MAYO 

TECNOLOGIA: 
 
 
 
 

  

 
 
INFORMATICA 

 
Escribir en Word 
textos entregados 
a los estudiantes. 

-ingresar en el pc a Word 
-ejercicio de dictarles palabras en 
Word usando el teclado. 
-guardar el texto trabajado 
-calificar el trabajo de clase. 
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06 AL 10  
DE 

MAYO 

TECNOLOGIA 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
INFORMATICA 

 
 
 
Manejo del mouse 

-Explicación del mouse y sus 
partes. 
-Revisión del cuaderno con los 
protocolos hasta la fecha 
-revisión de la tarea  
-ejercicio con los juegos multimedia 
del mouse. 
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TECNOLOGIA 
 
 
 
 

  



13 AL 17 
DE 

MAYO 

 
 
 
INFORMATICA 

 
Aplicar fuentes a 
los textos 
trabajados. 

-ingresar en el pc a Word 
-abrir el texto guardado. 
-aplicar al texto FUENTE con 
tamaño, color, forma. 
-Revisión del trabajo de clase. 
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20 AL 24 

DE 
MAYO 

TECNOLOGIA 
 
 
 
 

  

 
 
INFORMATICA 

 
Realizar una 
tarjeta sencilla en 
Word para el día 
de la madre 
 

-ingresar a Word 
-Realizar la tarjeta del día de la 
madre. 
-Calificarla 
-enviar por el correo de los 
estudiantes. 
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27 AL 31 
DE 

MAYO 

TECNOLOGIA 
 
 
 
 

  

 
 
INFORMATICA 

 
 
Manejo del mouse 

-Explicación del mouse y sus 
partes. 
-ejercicio con los juegos multimedia 
del mouse. 
 

9 
03 AL 
07DE 

JUNIO 

TECNOLOGIA 
 
 
 
 

  

 
 
 
INFORMATICA 

 
Realizar la 
Actividad final del 
periodo 

-Indicaciones de la actividad final. 
-Realizar la actividad del periodo 
(ver anexo) 
-Al finalizar la clase recoger la 
actividad para calificarla. 

10 
10 AL 14 

DE 
JUNIO 

TECNOLOGIA 
 
 
 
 

  

 
 

INFORMATICA 

 
Realizar 
devolución de la 
actividad final del 
periodo y 
autoevaluación 

 
-Devolución de la actividad final del 
periodo calificada. 
-Autoevaluación. 

 



 
 
 


